


- ОРАКУЛ имеет хайлвл персов, руководит князем, воеводой и волхвами. Совместно со старейшинами разрабатывает планы спецопераций (походы в инстансы, пиратские налеты, итд.), руководит рейдами при проведении операций, руководит пати на пвп.
-КНЯЗЬ имеет хайлвл персов, руководит воеводой, волхвами и сотниками, совместно со старейшинами разрабатывает методические рекомендации по тактике ведения боя различными классами, по тактике управления кораблем. Замещает оракула при проведении операций, руководит флотом.
-ВОЕВОДА имеет хайлвл персов, руководит сотниками и проверенными, разрабатывает методические рекомендации для воинов, храмовников, разведчиков, язычников и для танков с дд в частности. Руководит пати на хайлвл, руководит и проводит обучение команды корабля. Представляет отчеты на совете старейшин по прогрессу среди сотников и проверенных.
- ВОЛХВЫ имеют хайлвл персов, руководят проверенными и кандидатами, руководят пати и способствуют качу на лоулвл, разрабатывают методические рекомендации (далее ДСП) для магов, жрецов, мистиков и некромантов. Руководят и проводят обучение команды корабля. Представляют отчеты на совете старейшин по прогрессу среди проверенных и кандидатов.
-СОТНИКИ имеют хайлвл персов, имеют доступ к ДСП, принимают участие в рейдах, вправе вносить предложения по проведению спецопераций. Помогают старейшинам при разработке методических рекомендаций по различным классам. Замещают воеводу и волхвов в части руководства пати и обучения, докладывают воеводе о прогрессе среди проверенных. Фармят ингредиенты высокого качества для профессий.
-ПРОВЕРЕННЫЕ флудят на форуме, качаются, представляют идеи совету, способствуют качу кандидатов и докладывают волхвам об их прогрессе. Фармят ингредиенты для профессий. Лвл персов не принципиален.
КАНДИДАТЫ флудят на форуме, качаются, , представляют идеи совету, стараются проявить преданность клану. Фармят ингредиенты для профессий. Лвл персов не принципиален.
-ПОСТОРОННИЕ флудят на форуме, и клянчат принять в клан…

-соподчиненности в рамках одной категории нет (за исключением старейшин)
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